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2003/11～ ぶらっと吹田 基本計画ワークショップ



お互いの話をよく＆最後まで聞く



意見の批判をしない
→人の意見はまず肯定するべし
→どうしても意見が合わないときは
対案を示そう



面白い意見に便乗する



できない理由を考えるより，
できるためのアイデア＆

条件を考える



全員が意見をだす
→全員が作業に参加する



お互いの話をよく＆最後まで聞く

意見の批判をしない
→人の意見はまず肯定するべし
→どうしても意見が合わないときは対案を示そう

面白い意見に便乗する

できない理由を考えるより，できる
ためのアイデア＆条件を考える

全員が意見をだす
→全員が作業に参加する



ワークショップを
楽しむ



たのしい
すてきな
みんなの

公園
って？？


