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歓声を音源とした場合のシミュレーション結果（コンター図） ｈ：PL+41m 
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歓声を音源とした場合のシミュレーション結果（コンター図） h：PL+41m（北側広域） 
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歓声を音源とした場合のシミュレーション結果（コンター図） h：GL+1.5m 
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歓声を音源とした場合のシミュレーション結果（コンター図） h：GL+1.5m（北側広域） 
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スピーカーを音源とした場合のシミュレーション結果（コンター図）アコースティック音楽　 h：PL+41m
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スピーカーを音源とした場合のシミュレーション結果（コンター図）アコースティック音楽 　h：GL+1.5m
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スピーカーを音源とした場合のシミュレーション結果（コンター図）ロック音楽  h：PL+41m
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スピーカーを音源とした場合のシミュレーション結果（コンター図）ロック音楽　 h：GL+1.5m
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