
 

 

吹田市イメージキャラクターすいたん図柄一覧（令和 5年 6月１日更新） 

 

吹田市イメージキャラクターすいたんデザイン使用要領第２条に規定する図柄は、次のとおりとする。

使用する場合には、市のイメージキャラクターであることを明示すること。 

 

１ イラスト 

（１-１） （１-２） （１-３） （１-４） （１-５） 

     

（１-６） （１-７） （１-８） （１-９） （１-１０） 

     

（１-１１） （１-１２） （１-１３） （１-１４） （１-１５） 

 

 
※シルエット     

（１-１６） （１-１７） （１-１８） （１-１９） （１-２０） 

     



 

（１-２１） （１-２２） （１-２３） （１-２４） (1-25) 

    
 

(1-26) (1-27)    

 

 

   

 

２ 写真 

（２-１） （２-２） （２-３） （２-４） （２-５） 

     

（２-６） （２-７） （２-８） （２-９） （２-１０） 

   

 

  

（２-１１） （２-１２） （２-１３） （２-１４） （２-１５） 

     



 

（２-１６） （２-１７） （２-１８） （２-１９） （２-２０） 

     

（２-２１） （２-２２） （２-２３） （２-２４） （２-２５） 

     

（２-２６） （２-２７） （２-２８） （２-２９） （２-３０） 

     

（２-３１） （２-３２） （２-３３） （２-３４）  

    

 

 

３ LINEスタンプ第一弾 

（３-１） （３-２） （３-３） （３-４） （３-５） 

     

（３-６） （３-７） （３-８） （３-９） （３-１０） 

     



 

（３-１１） （３-１２） （３-１３） （３-１４） （３-１５） 

     

（３-１６） （３-１７） （３-１８） （３-１９） （３-２０） 

     

（３-２１） （３-２２） （３-２３） （３-２４） （３-２５） 

     

（３-２６） （３-２７） （３-２８） （３-２９） （３-３０） 

     

（３-３１） （３-３２） （３-３３） （３-３４） （３-３５） 

     

（３-３６） （３-３７） （３-３８） （３-３９） （３-４０） 

     

 

４ LINEスタンプ第二弾 (文字なし) 

（４-１） （４-２） （４-３） （４-４） （４-５） 

     



 

（４-６） （４-７） （４-８） （４-９） （４-１０） 

     

（４-１１） （４-１２） （４-１３） （４-１４） （４-１５） 

     

（４-１６） （４-１７） （４-１８） （４-１９） （４-２０） 

     

（４-２１） （４-２２） （４-２３） （４-２４） （４-２５） 

     

（４-２６） （４-２７） （４-２８） （４-２９） （４-３０） 

     

（４-３１） （４-３２） （４-３３） （４-３４） （４-３５） 

     

（４-３６） （４-３７） （４-３８） （４-３９） （４-４０） 

     

(4-41) (4-42)    

 
※データサイズが小さ

いのでご注意ください 

   

 


